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RESUMO

Felipe Rocha Sampaio®

A tecnologia cresce a cada ano no mundo do futebol. Desde a sua invencgao
até os dias de hoje, inUmeros aparatos surgiram para fazer o esporte evoluir,
ganhar novas dimens@es e solucionar problemas. Com o avanco tecnoldgico,
todos os setores da modalidade foram afetados, tanto dentro quanto fora de
campo. Jogadores passaram a ter em maos aplicativos para acompanhar o seu
desempenho nos treinos e nos jogos, assim como 0s técnicos, arbitros
ganharam equipamentos para facilitar a comunicacdo com seus auxiliares,
fotografos obtiveram maquinas mais potentes para registrar momentos
histéricos durante as partidas, entre outros. Mesmo assim, existem muitas
divergéncias sobre a continuacdo da aplicacdo da tecnologia no futebol. Uns
acham importante para acabar com as polémicas, como saber definitivamente
se a bola cruzou a linha do gol ou ndo. Ja outros sdo totalmente contra, pois
acreditam que com a tecnologia no futebol, perde-se a graca do esporte e 0
mesmo torna-se mecanizado. As discussfes apds 0s jogos, que muitas vezes
duram a semana inteira ou até a préxima partida, serdo extintas, pois com as
davidas sanadas ndo haverd o que discutir. Alguns lances em partidas de
futebol ficam marcados na historia até hoje por ndo se ter a certeza do que
aconteceu no momento, e, ao ver a repeticdo da jogada mais tarde, ter a
certeza do erro e ndo poder voltar atras. E isto aconteceu em Copas do Mundo,
0 que deixa a discusséo sobre a tecnologia no futebol com mais fundamentos.
Resta esperar o que o futuro do esporte trara.

Palavras-chave: Futebol. Tecnologia. Evolucéo.

INTRODUCAO

A tecnologia estd em todo lugar. E num dos principais esportes do
mundo e do Brasil ndo é diferente. O futebol cresce a cada ano, com novos
interesses das midias, dos clubes, dos torcedores e dos investidores. Junto
com este crescimento, surge a possibilidade de implementar a tecnologia de
maneira mais solida neste esporte, com o objetivo de acabar com as duvidas e

fazer justica dentro de campo.
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No entanto, o sentimento de acabar com a graca do futebol, segundo
alguns envolvidos, como as discussdes sadias apds 0s jogos, € a0 mesmo
tempo deixar o futebol praticamente sem erros, com chip na bola entre outras
alternativas a serem testadas, causam grande divergéncia, tanto nas maiores
entidades do futebol mundial, como nas federacdes nacionais e municipais.

A evolugao esportiva no futebol pode ser percebida desde os mais
simples objetos como a bola, a rede e o gramado, até os aparelhos utilizados
pelos arbitros, cameras dos fotografos e meios de transmissao das emissoras
de radio e televisdo. Enquanto uns apenas se aperfeicoaram, outros cresceram
devido a necessidade de obter resultados mais precisos.

Acabar com todos os erros do futebol € quase impossivel, visto que
guem comanda a partida € o juiz, um ser humano, que faz interpretacdes dos
lances. Mas diminui-los e, consequentemente, acabar com varias jogadas
duvidosas, que podem mudar o rumo de um jogo, isso sim, pode ser feito com
maior possibilidade de éxito. Enquanto ndo se chega num consenso, o futebol
segue dominado pelo que muitos dizem ser o seu fator principal: a paixao.

E com a proximidade da Copa do Mundo, a ser realizada entre junho e
julho no Brasil, e depois de tantas polémicas em torno do esporte, resolvi
estudar este tema e conhecer as opinides de quem vive do futebol.

DESENVOLVIMENTO

O futebol é o esporte mais conhecido e praticado no Brasil. Segundo
levantamento da Confederacao Brasileira de Futebol, sdo mais de 783 clubes
profissionais. O Estado de S&o Paulo lidera a estatistica, com 132 equipes.

Porém, o esporte ja era praticado ha muito tempo atrds, no Oriente
Médio. A FIFA néo oficializa quem s&o os inventores, mas diz que a principal
tendéncia é que tenha sido os chineses, mais precisamente a Dinastia Han,
nos séculos Il a lll a.C. (MSN ESPORTES).

Depois de tanto tempo, muita coisa mudou. A bola passou de uma
bexiga animal inflada, para ser feita com couro, mais tarde, com material
sintético, tornando-se quase sempre mais leve em relacdo a anterior e com

mais velocidade.



Ao passar dos anos, as mudancas foram cada vez mais recorrentes. Os
tecidos dos uniformes melhoraram, ficando mais leves e confortaveis e
consequentemente melhorando o rendimento dos atletas, que passaram a ser
mais exigidos fisicamente, devido ao grande numero de partidas. A medicina
também avancou, e, com novas técnicas e cirurgias, os atletas passaram a se
recuperar mais rapido e prolongar a sua carreira.

A tecnologia estd cada vez mais presente no dia a dia do esporte.
Cameras espalhadas pelo estadio ddo uma interpretacédo diferente da do juiz
no momento de um lance, o que causa muita polémica, principalmente visto o
lance depois dos jogos.

Muitos profissionais da area futebolistica acreditam que a tecnologia no
futebol pode trazer muitos beneficios, ja que em outras modalidades, a mesma
€ aplicada e os resultados foram bons.

Marcos Castiel, jornalista, colunista e editor chefe da editoria de esportes
do jornal Diario Catarinense, acredita que o esporte fica muito mais valorizado
com a tecnologia.

- Quanto mais a técnica for soberana, melhor. Nao atrapalhando a
dindmica do jogo, a tecnologia € muito bem-vinda. Seria ficar na ldade da
Pedra néo recorrer a recursos como estes para elucidar duvidas. E o fato de
ser caro, é bobagem. Campeonatos com mais aporte financeiro aplicam, os
que n&o tém tanto ficam como esta — enfatizou.?

Colunista de futebol ha quase 30 anos, o inglés Scott Moore levanta a
questao, pertinente no mundo da bola: Se no ténis e na NBA se faz 0 uso da
tecnologia, porgue néo no futebol? (MOORE, 2013)

O campeonato inglés foi o primeiro a utilizar sistema Hawk-Eye
(temporada 2013/2014), também utilizado nas partidas de ténis. O mecanismo
€ composto por uma camera colocada nas traves que avisa o arbitro em menos
de um segundo se a bola ultrapassar a linha.

Em Santa Catarina, algumas adequacdes foram feitas no Campeonato
Catarinense de 2013. Os éarbitros e bandeirinhas puderam usar radios

comunicadores, que deixam o trio e o quarto arbitro em contato imediato. Desta

? Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Marcos Cibelli Castiel por e-mail no dia 15 de
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maneira, 0s erros cometidos por falhas de comunicacdo em marcacdes de
linguagem gestual diminuiram consideravelmente.

- Acabar com erros ndo acontece nem no futebol americano, campeao
no uso da tecnologia. Mas diminuir é fato — afirma Castiel.’

A geracdo mais antiga, de Pelé e Garrincha, talvez prefira a tecnologia
longe do futebol, para manter a originalidade. Agora, a nova geragao, do
futebol moleque, atraidas recentemente pelo jogador Neymar, esta curtindo
bastante as novas invencdes tecnoldgicas para o esporte.

Certo é que ha muita discordancia entre as entidades futebolisticas
mundiais sobre 0 uso da tecnologia. Umas sé&o conservadoras, caso da FIFA e
da Football Association Board (IFBA). J& a UEFA (confederacdo europeia) €
totalmente a favor do uso das novas tecnologias, como por exemplo, 0 uso de
cameras entre as traves para saber se a bola entrou no gol.

O presidente da FIFA e ex-jogador de futebol Michel Platini acredita na
possibilidade da diminuicdo de erros com mais auxiliares ajudando os juizes e
cita como exemplo o Campeonato Italiano.

- Na lItalia, todos os jogos sao dirigidos por cinco arbtiros e a estatistica
decorrente disso € magnifica: reduziu-se em mais de 50% o namero de erros
de arbitragem desde que passaram a ser cinco juizes. Sé acredito no olho
humano e ndo no olho do falcdo - comentou, referindo-se ao Hawk-Eye, um
dos sistemas tecnoldgicos ja aprovados pela FIFA. (TERRA ESPORTES)

Uma questdo que ndo pode ser esquecida é a interpretacdo do arbitro.
Existem ideias de implementar nos estadios aqueles teldes que temos nos
jogos de futebol americano, por exemplo, para ver os replays. Porém, mesmo
confirmado o toque de méo na bola, o juiz tera que avaliar se foi intencional ou
nao para marcar a infragao.

O erro pode ser diminuido, porém nado evitado, j& que os melhores
atacantes perdem gols, os melhores goleiros falham em bolas faceis e os
melhores arbitros erram em marcacdes que parecem O6bvias para os que
possuem cameras espalhadas ao redor do estadio, mas ndo para quem tem
uma fracdo de segundo para determinar uma marcacao. Errar faz parte da vida

de todos.
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Na final do futebol indoor mexicano de 2012, um aplicativo para
smartphones se tornou moda entre os torcedores: o Referee Pro. Com o slogan
“é o fim da caneta e do papel... para arbitros também?”, o programa registra as

anotacdes do arbitro, como os cartdes amarelos e vermelhos. (CHAGAS, 2013)

HOME

Aplicativo Referee Pro quer substituir cartdes (Foto: Divulgégéo)

Principais protagonistas do futebol, os jogadores também poderdo cada
vez mais se utilizar de softwares. Programar jogadas, estudar o adversario e,
assim, entrar mais preparados dentro de campo sdo alguns dos beneficios.

No Brasil, o Cruzeiro foi a primeira equipe a utilizar o equipamento
chamado GPS. Ele funciona da seguinte forma: um chip, de tamanho
aproximado de uma bateria de celular, € colocado no uniforme do jogador
(pode ser um relégio) e ajuda a medir a distancia percorrida pelo mesmo, a
velocidade e as posi¢cbes ocupadas dentro de campo. Essa € uma estratégia
cada vez mais usada pelos treinadores para obter informacdes precisas dos
atletas e prepara-los adequadamente para 0s jogos.

O Footbonaut é outra tecnologia moderna utilizada por um dos times
mais tradicionais da Alemanha e do mundo, o Borussia Dortmund. O
equipamento é uma espécie de arena de 14 m2 que atira bolas para o jogador
de diversas alturas e posicoes. Cabe ao jogador acertar um dos 64 alvos

possiveis, que séo sinalizados com uma iluminagéo especial. (CHAGAS, 2013)



O comentarista e jornalista Renato Semensati, da RBS e TVCOM,
acredita que a Copa do Mundo seré fundamental para o avanco da tecnologia
nos proximos campeonatos.

- Nao acredito que isso ocorra num curto prazo. O desempenho dos
arbitros na Copa do Mundo do Brasil pode ser definitivo nesse sentido. Penso
que implantar o chamado "desafio”, como j& ocorre no ténis e basquete sera
muito importante para corrigir imperfeicdes — declara, Semensati.*

Ainda segundo Semensati, a vinda da tecnologia nos esportes em geral
vai acontecer a qualguer momento.

- A chegada da tecnologia ao futebol ou qualquer outro esporte de alto
rendimento é uma questdo de tempo. Se bem utilizada vai ser muito importante
para corrigir falhas humanas. Tecnologia € uma questdo de sobrevivéncia -
enfatiza.’

O “desafio” € o recurso conhecido como “hawk-eye” (do inglés, olho de
aguia), conhecido por tira-teima no Brasil. No ténis, o desafio funciona da
seguinte maneira: caso um tenista se sinta prejudicado com uma marcacgao do
juiz, pode discordar da marcacdo chamando o desafio. Assim, um teldo
instalado na quadra mostra uma espécie de animacdo com o replay da jogada
com precisao eletrdnica, acabando com qualquer duvida e, consequentemente,
as possiveis injusticas.

Setorista de futebol e ha alguns anos cobrindo Avai e Figueirense,
Janniter de Cordes afirma que a tecnologia melhorou muita coisa no esporte.

- Os pontos eletrénicos para os arbitros e assistentes e as bandeiras
com o dispositivo para o arbitro, agregaram muito ao trio de arbitragem. Agora,
a FIFA ja esta testando o chip na bola, e isso eu acho muito interessante. E,
desta forma, todos ganham. Na midia, a tecnologia também melhorou muito e
isso mostra onde estdo muitos erros que poderiam ser evitados - afirma.®

- No futebol é investido muito dinheiro, por isso quando ocorre algum tipo
de problema que a tecnologia resolveria, a questdo entra em debate. Entéo,

devido ao alto investimento, gostaria que novos equipamentos fossem criados

* Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Renato Luis Semensati por e-mail no dia 22 de
janeiro de 2014.
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para que grandes erros ndo se repitam. E que fosse algo rapido, como o
“desafio” do Ténis — acrescenta.’

Apesar de ser a favor da entrada da tecnologia no futebol, De Cordes
teme uma possivel perda da cultura apos os jogos.

- Sou favoravel a tecnologia no futebol, mas fico aqui pensando: como
ficar4 aquele debate na padaria da esquina, nos barzinhos, foi gol ou néo foi,
estava ou ndo estava impedido, enfim. Espero que com a entrada da
tecnologia, isso ndo acabe, pois vejo que € muito saudavel para este esporte —
destacou.®

O também setorista Fabiano Linhares afirma que a tecnologia é
fundamental para evitar que clubes percam titulos importantes, como em
campeonatos mundiais.

- Ela esta ai para servir a gente, como o chip na bola. Aquele negdcio do
futebol roméntico, que néo teria o que se discutir, j& passou. Vocé pode perder
um titulo mundial por uma bola que entrou e o arbitro ndo viu. Eu sou a favor
da tecnologia em todos os momentos. Ndo é uma questao de que vai ficar tudo
mecanico e, sim, de o arbitro, por exemplo, ter todas as informacdes no
momento para marcar com conviccdo um lance. Vai acrescentar muito e
diminuir os erros, pois é inadmissivel que um jogador treine falta a semana
inteira, faca o gol e o juiz ndo valide porque n&o viu — opina.’

Linhares destaca que a preparacdo dos jornalistas para as partidas tem
que ser igual a concentracdo dos jogadores, pois desta forma, mais focado e
atento estard ao exercer o seu trabalho, e consequentemente, errard menos.

- Errar faz parte. O que eu sempre digo é: se prepare bem pra fazer bem
feito, ou seja, se vai fazer uma transmissao, estude antes, leia antes, chegue
informado de quem ta fora do jogo, quem nao t4, quem pode jogar, quem nao
pode, quem ta pendurado e pode ser suspenso com cartdo amarelo, enfim. O

gue os jogadores fazem antes dos jogos, 0s jornalistas tem que fazer também:

” Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Janniter de Cordes por e-mail no dia 23 de janeiro
de 2014.
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se concentrar antes do jogo e ter uma boa noite de sono. Assim, nao fica
disperso e o trabalho sera bem feito — completa.™®

Ha 15 anos na profissdo, Fabiano ressalta a evolugdo da tecnologia.
Segundo o proprio, a CBN Diario, empresa a qual trabalha, utiliza radios
gravadores. Porém, ele optou por outro aparelho para trabalhar.

- N6s usavamos fita cassete e gravadores de fita, que as vezes nao
gravava e enrolava a propria fita. Depois vieram aqueles gravadores menores.
Atualmente, eu uso o meu Iphone. Edito as minhas matérias nele, mando as
sonoras, enfim, € muito mais rapido. Bato foto e coloco no Twitter, Facebook e
Instagram de maneira instantanea. Aquele gravador de antes eu devolvi para a
Réadio — declara.'

Mesmo com todos os aplicativos tecnologicos disponiveis, Linhares
considera que ha muito o que melhorar nestes aparelhos.

- Hoje em dias temos programas que rodam no computador e ndo rodam
no Ipad. Ainda ndo conseguimos fixar um material do Youtube pelo Ipad.
Faltam ferramentas mais rapidas para atualizar os blogs, e também a
implantac&o definitiva do 4G e 5G, pois a internet 3G é muito ruim — conclui.*?

A partir de outubro de 2014, a diminuicdo da margem de erro aceita na
tecnologia da linha do gol serd uma novidade no esporte. Atualmente o manual
permite uma variagcdo de 3cm para mais ou para menos. Mas a nova versao do
documento, chamada pela FIFA de Manual 2014, vai limitar essa margem de
erro para 1,5cm.

Assim, o sistema tecnolégico a ser utilizado na Copa do Mundo do
Brasil, o Goal Control, mesmo usado na Copa das Confederacdes, em junho de
2013, com éxito, segundo a FIFA, podera sanar todas as duvidas sobre a
ultrapassagem da bola sobre a linha do gol.

Segundo uma pesquisa da TNS Research International, encomendada
pela Nokia, 94% dos torcedores brasileiros é favoravel ao uso de tecnologia
para auxiliar a arbitragem do futebol. Destes, 95% acreditam que a tecnologia

deveria ser usada por juizes no esporte para evitar injusticas. Porém, 39% dos

% Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Fabiano Linhares por e-mail no dia 06 de maio de
2014.
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espectadores temem que 0 usO excessivo das tecnologias possa atrapalhar o
andamento das partidas e deixa-las cheias de interrupgoes.

Um dos casos mais repercutidos na Copa do Mundo de 2010, na Africa
do Sul, foi no jogo entre Alemanha e Inglaterra. A Alemanha vencia por 2 a 1,
guando o meio-campista inglés Frank Lampard chutou de longe, a bola bateu
no travessao e atravessou a linha do gol (foto abaixo). Porém, a arbitragem néo
viu e 0 jogo teve sequéncia. A partida valida pelas oitavas de final acabou com

a vitoria e a classificacao alema por 4 a 2.

e

Arbitragem nao viu a bola entrar (Crédito: Getty Images)

Algumas tecnologias devem comecgar a ser utilizadas nos grandes
eventos, como na Copa do Mundo e nas Olimpiadas. A implementacdo de
algumas delas, inclusive, pode dar um novo olhar ao expectador sobre as
partidas.

O RFID, por exemplo, permite a identificacdo por radiofrequéncia através
de sinais que recuperam e armazenam dados de posicionamento remoto com
dispositivos denominados “etiquetas” de RFID.

Essa tecnologia pode ser implantada nos jogadores e detectar com
altissima precisao seu posicionamento no campo e calcular sua velocidade e
rendimento. O mesmo método pode ser implantado na bola e nos arbitros, e,
consequentemente dar mais credibilidade nas avaliacdes de penalidades e

decisdes da arbitragem.
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O Face & Voice Recognition, (reconhecimento facial), ja utilizado na
Europa e Estados Unidos, funciona como impressoes digitais. Nos jogos, pode
reconhecer os jogadores e avaliar seu rendimento, probabilidade de acerto ou
erro, e sugerir quando deve ser substituido. Também pode ser usado para
organizar e acelerar a entrada de torcedores nos estadios.

Jefferson Schmidt, arbitro da Federagcédo Catarinense de Futebol (FCF) e
da Confederagéo Brasileira de Futebol (CBF), cita as tecnologias usadas pelos
meios de comunicagdo como um fator que dificultou muito a vida da
arbitragem.

- Cabe frisar que esta tecnologia é dos meios de comunica¢do e ndo dos
orgdos responsaveis pela arbitragem. E tal fato se deu ao aprimoramento
técnico das midias, provocado pelo interesse cada vez maior das pessoas pelo
esporte e ndo poderia ser diferente em relagcdo a arbitragem. Com esta
tecnologia, dados também puderam ser coletados, mesmo que precarios, e
com isto abriu-se varios leques de se encarar a atividade, inclusive para a area
de estudos.’

- Sinceramente, esta facilidade de analisar os lances, criando-se
polémica onde até entdo nado se tinha, faz com que pessoas que desconhecam
técnicas de arbitragem e as regras do jogo passem a dar mais valor aos erros
(que é o gue fomenta discusséo e faz vender o produto mais rapido) do que
aos acertos. Entdo, no meu ponto de vista, este tipo de tecnologia nao facilitou
a vida dos arbitros, que passaram a ser cada vez mais alvos de criticas. Por
exemplo, num lance de impedimento ajustado (aquele que a olho nu fica dificil
de ser perceptivel e, em tese aceitdvel qualquer decisdo que o arbitro
tomasse), aquele com o uso da tecnologia chamada "tira-teima", que confirma
o impedimento por 15 centimetros, comprovado por uma imagem congelada,
serve para crucificar o profissional que o ndo marcou corretamente e expé-lo a
opinido publica de forma pejorativa e degradante. Por outro lado, isto também
faz com que os arbitros procurem se aperfeicoar para diminuir cada vez mais
as margens de erro, e ai vem a capacitagdo; mas, esta por mais que bem
treinada, nunca conseguira se igualar com uma maquina que a cada dia vem

com mais recursos de captacdo de imagem. Chega a ser covardia. E isto tudo

 Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Jefferson Schmidt por e-mail no dia 02 de fevereiro
de 2014.
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aliado a cultura de que os arbitros séo os vildes no futebol, torna a profissdo
cada vez mais dificil de se exercer — explica.'*

Embora seja contra as tecnologias usadas pelas midias, Schmidt é a
favor daquelas usadas dentro de campo, como as utilizadas pelos juizes,
porém, quando estes sentirem a necessidade de aplica-las.

- Sou a favor sim da aplicacdo de ideias tecnoldgicas no futebol, mas
que estas figuem a cargo do arbitro utiliza-las no momento adequado da
decisédo. Sdo exemplos para mim o ponto eletrénico, a bandeira eletrénica e o
tal "olho-de-falcdo". Porém, isto ndo pode robotizar o arbitro, que antes de tudo
€ um ser humano e deve desenvolver sua atividade como tal, assim como
todos os outros profissionais — conclui.’®

O ex-arbitro profissional Clésio Moreira dos Santos, conhecido como
Margarida, acredita que o nivel dos arbitros melhorou com o avanco da
tecnologia, assim como a importancia dele dentro do jogo.

- Toda a evolugéo para o bem do futebol é bem vinda. Imagine quantos
e quantos erros foram cometidos no passado e que ndo temos registros disso.
Erros inclusive em Copas do Mundo. A tecnologia esta sendo bem utilizada
para aprimorar a arbitragem. Hoje, podemos utilizar as imagens para serem
analisadas em reunides de arbitros. Com isso, a qualidade do nivel da
arbitragem vem melhorando sim.®

- No entanto, hoje um éarbitro entra em campo para apitar sendo
observado por véarias cameras. Tanto de televisdo, quanto por cameras de
olheiros e até mesmo torcedores que utilizam os aparelhos de celular para
registrarem algo de errado. O arbitro é a pessoa mais visada dentro de uma
partida de futebol. Entdo, a presséo é muito maior — ressalta.’

Ainda segundo Margarida, falta um equipamento para ajudar o trio de
arbitragem em lances capitais.

- Seria interessante a utilizacdo de um monitor na mesa do delegado do

jogo para que o trio pudesse analisar o lance capital e retornar uma jogada em

" Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Jefferson Schmidt por e-mail no dia 02 de fevereiro
de 2014.

*® Idem 14.

'® Entrevista realizada pelo autor deste trabalho com Clésio Moreira dos Santos por e-mail no dia 05 de
fevereiro de 2014.

Y 1dem 16.
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qgue houve o erro de arbitragem. Mas em geral, no momento da partida toda
esta paraferndlia tecnologica utilizada pelas midias nao contribui em nada.
Mesmo porque o arbitro ndo pode paralisar o jogo e ir até um ponto especifico
para analisar o lance com seus assistentes e voltar atrds. As imagens
reveladas pelos equipamentos poderdo ser Uteis apenas para uma avaliacao
posterior ao jogo pela equipe de arbitragem — explica.'®

Ha também quem é contra a implementacdo da tecnologia do esporte
mais popular do Brasil. O ex-arbitro Osvaldo Meira Junior afirma que além dos
homens, as cameras ao redor do campo também erram nas filmagens das
jogadas. Além disso, Meira diz que os arbitros ndo precisam de tecnologia, e,
sim, trés valéncias: conhecimento tedrico, condicionamento fisico e
principalmente o condicionamento psicoldgico.

- O arbitro tem que ter consciéncia de que ele ndo apita pela televisao.
Como o olho humano erra, esta provado que as imagens também falham em
funcdo de angulos de visdo. As cameras colocadas no meio de campo
equivocam-se em todos os impedimentos, porque filmam em angulo. Sé
guando temos uma camera correndo é que conseguimos captar o angulo
correto. As imagens erram e muito, mas também mostram erros que nés
arbitros cometemos. O que os futuros juizes precisam ter, e os que tém, tem
gue melhorar, sao trés fatores: conhecimento tedrico, condicionamento fisico e
principalmente o condicionamento psicologico, pois quanto melhor estiver
mentalmente, melhor seré o trabalho do profissional — avalia.*®

Meira acredita que se a tecnologia for utilizada de forma veemente no
futebol, o esporte perdera o seu fator principal, a paixao, e ficara mecanizado.

- A tecnologia nao ir4 eliminar os erros e vai tirar o fator principal do
futebol, a paixdo. Vai ser algo mecanizado, e o que é mecanizado ndo da
prazer. Ele é apaixonante porque se discute, e se discute porque tem polémica,
e tem polémica porque ndo existe a mecanica e nem a eletrénica. E o homem

com seus erros e seus acertos. Assim como um atleta perde um pénalti, erra

8 Entrevista realizada, pelo autor deste trabalho, com Clésio Moreira dos Santos por e-mail no dia 05 de
fevereiro de 2014.

¥ Entrevista realizada, pelo autor deste trabalho, com Osvaldo Meira Junior pessoalmente no
Supermercado Angeloni (Av. Beira Mar) no dia 06 de fevereiro de 2014.
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um passe, 0 arbitro comete os erros. E é por isso que ele € apaixonante,
porque vocé sabe que nao teré a intervencdo da eletrénica — exalta.?

De acordo com o ex-juiz, o primeiro passo para evoluir o futebol é
melhorar o nivel da imprensa esportiva.

- Na minha opinido, a imprensa € o primeiro passo a evoluir no futebol.
N&o precisamos muito de eletrdnica e sim de consciéncia. A imprensa perde
muito tempo falando de torcida organizada. Tem que falar do futebol dentro de
campo, do craque. Tem que enaltecer o bom e nao falar do ruim. O ruim &
consequéncia do bom. S6 existe o ruim porque os outros sdo bons — explica.?*

O assistente, mais conhecido como bandeirinha, também comete
infragbes durante os jogos, como impedimentos mal assinalados, faltas
inexistentes, entre outros. Uma possivel substituicdo dele por cameras nas
laterais do gramado poderia reduzir estes erros, mas, ndo deve acontecer. E o
gue pensa o ex-assistente Alcides Pazetto.

- CondicgBes técnicas existem para que a tecnologia substitua por inteiro
0 arbitro assistente, porém nao deve ser de interesse das pessoas que dirigem
o futebol e nem tdo pouco da imprensa, pois as polemicas seriam diminuidas -
opina.?

- O erro podera ser quase totalmente evitado com o uso da tecnologia,
entretanto ainda haverda lances polémicos. E com polémica, ha reclamacgéo, um
aspecto cultural no futebol, que sempre ira existir. O que nos ajudaria e muito a
diminuir muitas destas contestacées seria um chip na bola — acrescenta.?

E correto afirmar que a cada ano o futebol esta se modificando: seja nas
regras dentro de campo ou seja na inovacdo da tecnologia dentro e fora do
campo de jogo. A empresa multinacional SAP apresentou em um evento, em
fevereiro de 2014, no Brasil, como a tecnologia poderd melhorar a gestao
administrativa dos times, de suas arenas e da interacdo com os torcedores. As

tecnologias da empresa ja existem e séo utilizadas na Europa, como no clube

% Entrevista realizada, pelo autor deste trabalho, com Osvaldo Meira Junior pessoalmente no
Supermercado Angeloni (Av. Beira Mar) no dia 06 de fevereiro de 2014.

*! Idem 20.

*? Entrevista realizada, pelo autor deste trabalho, com Alcides Pazetto por e-mail no dia 25 de fevereiro
de 2014.

> |dem 22.
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alemao Hoffenheim, o qual a comissédo técnica pode analisar dados dos
desempenhos dos jogadores nos treinamentos em tempo real. (SAP, 2014)

- Além de ter as informagfes instantaneamente, a tecnologia da SAP
permite que o técnico veja toda a movimentacdo do treino em um tablet como
se fosse um video game. Ele pode, por exemplo, corrigir erros de
posicionamento como dois jogadores de um mesmo setor que jogam muito
longe um do outro. E incrivel - comenta Gustavo Amorim, vice-presidente de
marketing da SAP para a regido Sul da América do Sul. (SAP, 2014)

Para andlises de desempenho de jogadores, a tecnologia SAP ajuda os
treinadores com informagdes captadas nos treinamentos e disponibilizadas em
um computador ou dispositivo mével, como tablets, onde o técnico pode
analisar o desempenho de cada atleta sob seu comando em diversas
categorias, como velocidade, posicdo que mais ocupa no campo, porcentagem
de acerto de assisténcias, capacidade para dribles curtos, entre outras. Tudo
isso atraves de antenas aéreas instaladas no campo de treino para captar e
transmitir em tempo real os dados de cada movimentacdo dos atletas, que
usam sensores nas meias. As informacfes também sdo detectadas de
sensores instalados no gramado. (SAP, 2014)

Segundo Amorim, a SAP também quer uma maior interacdo entre 0s
torcedores dos clubes. O objetivo é criar uma experiéncia diferenciada, desde a
compra do ingresso até o dia do jogo.

- O aplicativo oferece a possibilidade do comprador procurar por amigos
em todo o estadio, ou seja, ele consegue ver o rosto dos seus contatos das
redes sociais nos lugares especificos onde adquiriram o0 ingresso, explica
Amorim. Outra vantagem é o fato de permitir a compra antecipada de servicos,
como alimentacédo, evitando, assim, que a pessoa enfrente eventuais filas —
completa. (SAP, 2014)

Ainda nesta categoria, a empresa apresentou no evento um aplicativo
movel que oferece servicos ao torcedor, como informacdo de previsdo do
tempo antes, durante e depois do jogo, dados estatisticos da partida mostrados
no app em tempo real e até o local onde sera a comemoracao da torcida, no
caso de vitoria.

Outro setor que pode ser afetado com o avanco tecnologico no futebol é

o fotografico. O fotégrafo profissional é responsavel por captar imagens dos
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jogadores, da arquibancada, do juiz e principalmente dos acontecimentos mais
relevantes de uma partida, como uma defesa do goleiro, a bola entrando no
gol, uma agressao néo vista pelo arbitro, um gol ndo validado pelo juiz por ndo
ter visto a bola entrar, entre outros.

O editor chefe e repérter fotografico profissional do Diario Catarinense,
Emerson Souza, trabalhou em um jogo, o qual uma de suas fotos durante a
partida mostrou algo que o arbitro n&o viu e até mesmo mudou o resultado.

- Foi em um jogo em Santa Maria entre Inter de Santa Maria e Guarani
de Venancio Aires. Eu trabalhava com uma Nikon D1, a primeira maquina
digital que a RBS comprou em grande escala. Ela tinha dois megas de
resolucdo, na época uma inovacdo. O atacante do Inter-SM chutou e a bola
deu no travessao e depois no chéo, dentro do gol, mas o juiz ndo confirmou o
gol. Eu falei com um colega da radio que tinha sido gol e mostrei a foto. O
bandeirinha ouviu e me perguntou se entrou e eu disse que sim e mostrei a
foto. Ele levantou a bandeira, chamou o juiz e o gol foi validado. Bom, imagina
como foi o rolo, quase sobrou para mim, a foto parou na capa do Diario de
Santa Maria — conta. %

Mesmo com a modernizacdo dos celulares e seus aplicativos, Emerson
nao teme um dia as fotos serem feitas por torcedores ou por quem tenham
estes utensilios, no lugar dos fotégrafos profissionais.

- Néo tem como (substituir), as cameras profissionais avancam
tecnologicamente tdo rapido quanto os celulares. Elas tém muito mais
resolucdo, principalmente para trabalhos noturnos, chegando a 200 mil
megapixels, enquanto os celulares chegam no maximo a 1,6 mil, uma diferenca
imensa. Os tipos de lente também fazem uma grande diferenca. O fotografo
continuara a ter sua funcéo, seja em jornalismo, publicidade ou eventos. Mais
que ter um equipamento, o fotégrafo € um artista, consegue captar o que 0s
outros n&o veem — enfatiza.?®

Emerson diz que é a favor da tecnologia no futebol e ressalta o quéo

importante serd a melhora da rede de transmissao no Brasil.

** Entrevista realizada, pelo autor deste trabalho, com Emerson Souza por e-mail no dia 19 de fevereiro
de 2014.
* |dem 23.
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- Temos a tecnologia na NBA, no futebol americano, hoquei, natacéo,
porque ndo no futebol? Teriamos mais satisfacdo do torcedor e até diminuiria a
tensdo nos estadios. A nossa rede de transmissdo de dados via modem, ou
WIFI nos estadios, ainda é bem abaixo dos paises desenvolvidos. Na

Olimpiada de Londres trabalhei com placas de modem de 12gb — afirma.?®

CONCLUSAO

A principal finalidade deste artigo foi abordar a polémica causada na
aplicacao da tecnologia no futebol. Como ja era de se esperar, 0 novo sempre
assusta e neste caso ndo foi diferente, principalmente quando influencia
diretamente a vida de diferentes profissionais da bola. Ficou nitido o quao dificil
€ chegar-se a um consenso sobre sua aplicacao e utilizacao.

Com a proximidade da realizacdo da Copa do Mundo no Brasil,
considerei interessante abordar este tema, visto que na edicdo passada do
torneio, na Africa do Sul, um gol ndo visto pelo juiz poderia ter, quem sabe,
mudado o rumo da competigao.

Se por um lado os beneficios de um chip na bola em todas as
competicdes resolveria a polémica do “a bola entrou ou ndo entrou”, o uso de
cameras e outras tecnologias para rever as jogadas, como faltas e
impedimentos, poderia por fim as polémicas e injusticas muitas vezes
cometidas por falha humana. A pergunta €: seria viavel?

Caso isso venha a acontecer, um dos principais aspectos do esporte
estard em risco: a paixdo. As discussdes apds 0s jogos, que muitas vezes
duram semanas, poderiam ser trocadas por imagens de aparelhos modernos.

Futebol envolve imprensa, torcida, diretoria, patrocinador, jogador,
federacdo, além de outras entidades. Se ndo bastasse tudo isso, mexe com a
emocao das pessoas. Por isso ela deve ser implantada de forma gradativa,

tornando-se mais uma ferramenta a favor do esporte.
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